Habilitacao Auditiva e Familia:
Linguagem, Audicdo e Desenvolvimento Sensoério-motor

Beatriz Novaes
CeAC/Derdic - PUCSP

P

‘The Second Latin America Pediatric Conference’
Phonak - Santiago, Chile 2010

Centro Audi¢ao na Crianga — CeAC <9
Pontificia Universidade Catélica de Sdo Paulo Derdic
Brasil

3




Hearing in Children AUdigao na Crianga

Variaveis objetivas
através de
mensuragoes com
menor dependéncia
do comportamento do

Variaveis subjetivas,
mais dependentes do
comportamento do
bebé/ familia e do
julgamento clinico

AUdigéO da Crianga Children’s Hearing




CAPACIDADE

Potencial - Prognostico

DESEMPENHO

Acoes - Realizado

ambiente.

ruido e adquiriram linguagem oral
dependendo do caso, suficiente.

O bebé e o0 acesso ao mundo sonoro

CONSISTENCIA E QUALIDADE

* Anos 70 usavam AASI lineares, sem recursos de compressdo ou supressao de
consisténcia é condi¢do necessadria e,

* Qualidade: se utilizada sem consisténcia é insuficiente para promover o
desenvolvimento de linguagem.

+  FONOAUDIOLOGO: dispositivos eletronicos prescritos e verificados.

»  FAMILIA: consisténcia situa¢des interacionais de linguagem, compensando
pela redugdo de oportunidades gerada por inadequagdes acusticas do




Organico

+

Tecnologia

Linguagem N
Psiquismo:

Afetivo e
Cognitivo

Linguagem, a relagdo mae bebé e o
didlogo — brincando de conversar

* O papel do fonoaudiélogo ndo é ensinar e sim criar condigées para que a
cadeia de sentido possa fluir.

* No primeiro ano de vida, quando o bebé “ainda ndo fala”, a atencdo do
terapeuta e da familia deve voltar-se para os primérdios da habilidade de
conversar.
* Trés tracos essenciais da estrutura do discurso que sdo apreendidos no
periodo pré-verbal:

* atencdo conjunta a objetos e eventos — Dire¢do do olhar

* tomada de turno na conversac¢do — Valor do Siléncio

* sinalizacdo de intengdo — Olhar simultaneo Cole & Flexer, 2008




Zoe : up, up, up.. Down

Direcdo do Olhar ajusta o ritmo da terapéuta

Relagdes entre ouvir, linguagem e o
desenvolvimento global

* O bebé, em suas primeiras experiéncias no mundo, estd exposto a
sensacoes visuais, auditivas, tateis e cinestésicas, que podem gerar reflexos e
respostas a sua presencga.

* O desenvolvimento nos diferentes dominios ocorre ao mesmo tempo e sdo
interdependentes. Essas experiéncias vdo sendo vividas, coordenadas e
relacionadas conforme sensacdes de PRAZER e CONSISTENCIA das respostas
do ambiente.




Relagdes entre ouvir, linguagem e o
desenvolvimento global

* Piaget: ..dois primeiros anos de vida constru¢do de um conjunto de nogdes
cognitivas (objeto, espaco, tempo e causalidade) e sistemas de esquemas,
que servirdo de ponto de partida para construgdes posteriores.

*Conexao entre significante e significado = fungdo nova que ultrapassa a
atividade sensorio-motora = fungdo semidtica. A linguagem é uma das
manifestacdes da fungdo semidtica, que é uma funcgdo geral, que engloba
ainda, o jogo simbdlico, a imitagdo diferida, a imagem mental e mais tarde, o
desenho.

Periodo Sensoério Motor
Fase | — Exercicio dos reflexos

* Aproximadamente 2 meses
*0O reflexo se consolida e se reforga funcionando — sugar, pegar

* Os mecanismos reflexos ndo geram imitagcdo, mas seu funcionamento
implica em certos processos que tornardo possiveis a imitagdo e o jogo no
decorrer das fases seguintes

* Cliente que ainda dorme a maior parte do tempo e mama quando acordado

* Acolhimento, identificacdo de rotinas e adaptagdo ao AASI.




Periodo Sensorio Motor
Fase Il — Primeiras adaptagoes adquiridas —
Reacgao circular primaria

* Dois a quatro meses.
*Reagdes circulares primarias porque os movimentos sdo em relagdo ao
proprio corpo, como chupar o polegar e abrir e fechar os dedos.

* A acomodacdo a esses novos elementos é suscetivel de prolongar-se em
imitacGes esporadica, se houver uma assimilagdo de reconhecimento do
modelo. AUTO-IMITAGAO.

* Contagio vocal, imitagdo mutua — tosse, espirro, risada.

* ADEQUACAO e CONSISTENCIA do uso do AASI determina a manutencéo e
evolugdo da imitagdo vocal

Imitacao




Periodo Sensorio Motor
Fase lll - Reagao circular secundaria

* Quatro a oito meses.

*Na reagdo circular secundaria, a crianga reproduz resultados interessantes
relativos aos objetos. Apds ter aplicado esquemas ao proprio corpo, vai usa-
los para adaptar-se aos fendmenos do mundo exterior. A crianga ndo sé olha,
agarra, ouve, toca as coisas, mas também bate, derruba, sacode e esfrega.

* Comega a agir sobre os objetos e prestar atengdo nos resultados da agdo.

* Observa um objeto balangando, quando o objeto para, ela agita os bragos
até ver o objeto balangando novamente

* Imitagdo de partes visiveis do corpo, identificacdo de partes ndo visiveis

Imitacao




Periodo Sensdrio Motor
Fase IV - Coordenagao de esquemas
secundarios

*Oito a doze meses.
*A¢Ges comegam a ter um carater intencional - crianga procura um objeto
escondido atras de um anteparo.

» Comeca a aparecer a imitagdo imediata.

*Constituicdo de um sistema de indicios, relativamente destacados da
percepgdo atual, permitem a crianga a imitacdo mesmo de partes do corpo
nao visiveis. Imita um movimento de labios gracas a um ruido de salivagao,
gesto do modelo € invisivel, mas sonoro.

* Imitagdo vocal, orienta a freqliéncia de brincadeiras vocais e silabicas com
maior probabilidade de respostas. Adequagdo da amplificagdo, otite,
progressao.

Imitagao imediata, indicio, mesmo objeto

* Atribuicao de sentido ao estimulo sonoro (rafzel Miau)
* Situagdes estabelecidas , estimulo sonoro, contiguidade




Periodo Sensorio Motor
Fase V — Reagdo circular tercidria

* Doze aos dezoito meses
* Condutas do suporte, do barbante e da vara, as primeiras manifestacdes
inventivas de aproximar objetos distanciados.

* Diversidade de brincadeiras como jogos de chamar, esconder, atirar e os
pais consideram como o momento em que a crian¢a “aprende a brincar”.

* A imitacdo vocal diferencia-se e o balbucio torna-se freqiiente
diferenciando-se em emissdes intencionais

* Faz de conta ainda ndo é interessante, mas ja imitam o terapeuta na
manipulacdo dos brinquedos. Se deixada a vontade, volta a empilhar, colocar
dentro da caixa, enfileirar, jogar e bater uns contra os outros. Apontar essas
diferencas para os pais é bastante importante no ajuste de expectativas.

Zoe: Caderno de experiéncia — feed back acﬂsti%-articulatério




Periodo Sensorio Motor
Fase VI — Invengao de novos meios através da
combina¢ao mental

* Dezoito a vinte e quatro meses: fim do periodo sensdrio-motor — transi¢do
para o intuitivo.

* O significante comega a substituir o significado, pois as representagdes de
acOes podem ocorrer antes das agbes, o que indica o uso de um simbolo
através de um indicio. Fingir que dorme, fingir que lava a médo.

* A imitagdo torna-se diferida, ndo necessariamente na presenca do modelo e
apos longo intervalo.

* As primeiras emissdes verbais coincidem com o final do periodo sensério-
motor. Primeiros signos verbais comegam a aparecer: manifestagdes iniciais
da fungdo semidtica.

Matheus: Predominio de esquemas de agdo nao interpretavel: por e tirar




Matheus: esquema isolado

Fung¢ao Semidtica: o Jogo Simbdlico

*No fim da sexta fase, além da crianca reproduzir o esquema
simbdlico em si mesmo, aplica-o esporadicamente a outros e aos
objetos: faz a boneca dormir; pde a boneca sentada na cadeira;
mexe com a colher na xicara.

* Na primeira fase do jogo simbdlico, aplica também esquemas
de imitacdo a objetos novos. Finge que |é jornal; finge que
telefona, finge que a boneca telefona afinando a voz; telefona
com outros objetos.




Fungao Semidtica: o Jogo Simbolico
Observar e calibrar o jogo de
dramatizacgao

* Em uma seqiiéncia de ag¢0es, a crianga prepara o banho da boneca: a
banheira é uma caixa e a presenca da agua é anunciada verbalmente. A
crianga mergulha o dedo na agua, sacode dizendo que estd quente, espera
um pouco, experimenta novamente, diz que esta boa, despe a boneca para
dar banho.

* O jogo simbdlico evolui no sentido da crianga ser cada vez mais capaz de
criar situagdes que apresentam organizagdo de conjunto e que reproduzem

suas experiéncias.

« Caderno de experiéncia, livros infantis, teatro — cenas, sequéncias.

Vinicius: “Timing” no jogo simbdlico
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